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Objectif du projet :
Créer une application web, un logiciel ou un module embarqué  pour le module
"réalisation de projet". 

Les outils  utiliser :
- Python
- GitHub,  Visual Studio Code
- Moteur graphique tel que : Ursina

o 

PRÉSENTATION DU PROJET 

PRÉSENTATION DU PROJET 
→ En quoi consiste mon projet ?
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PRÉSENTATION DU JEU
→ En quoi consiste mon Jeu ?

Description du jeu :

Objectif du  jeu :

1 plateforme en 2D
3 personnages (Mario, BowserJr, ennemi)
Des objets ( bananes, pièces , champignon etc)

Le joueur peut se déplacer dans tout les sens
Le joueur doit lancer des carapaces pour
éliminer BowserJr 
Le joueur doit esquiver les boule de feu lancé
par Bowse Jr  et les  bananes
Le joueur doit ramasser des pièces et  des
champignons
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PRÉSENTATION DU JEU
→ Les personnages 

→Les 6 personnages disponibles:
DaisyMario Luigi

Peach

Toad

Harmonie
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PRÉSENTATION DU JEU
→ Les  pouvoirs de chaque personnages 

→ Chaque personnages possèdent un pouvoir: 
Luigi :

Daisy :

Peach:

Harmonie: Mario:

Toad:se téléporter

double saut

onde de choc super vitesse

invincible pas de pouvoir
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PRÉSENTATION DU JEU
→ Les  Mondes

→ Les 4 mondes à découvrir 
Le Royaume Champignon

L’observatoire de la Comète Le chateau de Bowser

Sarasaland
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PRÉSENTATION DU JEU
→ Les  ennemis

→ Les ennemies: 
Bowser Jr des bananesboule de feu 
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PRÉSENTATION DU JEU
→ Les  objets à collecter

Les 2 objets à collecter les pièces Les champignonsLa carapaces rouge 

11



FONCTIONNEMENT
DU JEU

Par ANTON NELCON Steve12



FONCTIONNEMENT  DU JEU
→ se déplacer

Pour se déplacer, le joueur doit utiliser les touches directionnelles du clavier.
def update() :

if player :
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FONCTIONNEMENT  DU JEU
→ Lancement de la carapaces

Pour lancer une carapace, le joueur doit APPUYER SUR LA TOUCHE ESPACE du Clavier.

def update() :
if player :
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FONCTIONNEMENT  DU JEU
→ Lancement de la boule de feu

la boule de feu apparait aleatoirEment a partir de bowserJR
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FONCTIONNEMENT  DU JEU
→ Collusion de la boule de feu
Si la distance entre le personnage et la boule
de feu est inféreiur a 1 , il y a une collision  COLLISION ENTRE LA BOULE DE FEU ET LES PERSONNAGE

APPARITION DES BOULE DE FEU TOUTE LES 5 SECONDES
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FONCTIONNEMENT  DU JEU
→  Apparition et Ramassage des pièces 

FOnction permettant d’ajouter +1 au score

Apparition des pièces toute les 5 secondes

creation des pieces de façon aleatoire | Disparition au bout de 10 sec
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FONCTIONNEMENT  DU JEU
→  Apparition et Ramassage des champignons

apparition et disparition des champignons

COLLISION AVEC LE CHAMPIGNON

APPARITION DES CHAMPIGNONS TOUTE LES 5 SECONDES
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apparition des bananes

FONCTIONNEMENT  DU JEU
→ Collision avec la bananes

collision entre les personnages et la bananes

DISPARITION DES BANANESCREATION DE LA BANANES
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FONCTIONNEMENT  DU JEU
→ Collision carapace+ ennemi
 SI LA DISTANCE ENTRE LA CARAPACE ET L’ENNEMI
EST INFERIEUR A 1 = L’ENNEMI DISPARAIT PUIS
APPARAIT AU BOUT DE 5 SECONDES
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FONCTIONNEMENT  DU JEU
→ Collision avec les ennemis

LA DISTANCE ENTRE LES PERSONNAGES ET LES
ENNEMIS  EST INFERIEUR A 1.

Creation de l’ennemi

Collision entre personnage et l’ennemi
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FONCTIONNEMENT  DU JEU
→ Collision avec BowserJr
LA DISTANCE ENTRE LES PERSONNAGES ET BOWSER

JR EST INFERIEUR A 1.
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FONCTIONNEMENT  DU JEU
→ Pouvoir de chaque personnage

Pour ACTIVER LEUR POUVOIR , le joueur doit
APPUYER SUR LA TOUCHE S du Clavier.
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La sélection de personnages

FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→ Les pages du Jeu

La sélection de maps

LA PAGE DE FIN

La page d’accueil La page de paramètre La page de jeu
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FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→ Fonctionnement du Jeu 
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FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→Le mode clair/sombre

fonction pour le changement entre le mode sombre/clair

Bouton pour activer  le mode sombre/clair
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FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→le changement de langue 

LISTE DE TOUTES LES TRADUCTION FRANCE/ANGLAIS

LE CHANGELENT DE LANGUE 
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FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→le changement de personnage

Personnage selectionné insérer dans le jeu

 Bouton Personnage selectionné dans les parametres de selection des personnage
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FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→le changement de map

INFORMATIONS DU CONTENU DANS CHAQUE MAPS

BOUTON  Pour selectionner  La MAPS
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FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→Aléatoire

INFORMATIONS DU CONTENU DANS CHAQUE MAPS

BOUTON  Pour selectionner  La MAPS
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FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→La temps

texte pour afficher le tgemps

AFFICHE LE TIMER
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FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→La caméra

BOUTON DE LA CAMERA

fONCTION DE LA cAMERA

SE DEPLACER AVEC LA CAMERA

touche clavier
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FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→Les autre pages 

LA PAGE d’ACCUEIL LES PAGES (Game over-game end)
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FONCTIONNALITÉS   DU JEU
→Les sons

creation de chaque sons

ACTIVER LE SON DESACTIVER LE SON
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LE CODE
→ Les variables 

les variables
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LE CODE
→ le déplacement de Bowser JR

BOWSERJR  se deplace Aleatoirement
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LE CODE
→ le déplacement des ennemis 

ennemi se deplace Aleatoirement
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LE CODE
→les animations

le changement d’image
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DÉMONSTRATION DU JEU
→En Vidéo

Démonstration sur
Visual Studio Code

42



MES RESSENTIE
PERSONNEELES

Par ANTON NELCON Steve43



MES IMPRESSIONS PERSONNELLES
→ Ce que j’ai apprécié 

Meilleur
projet 

Développer
ce jeu

Choix du
projet

Appendre un
nouveau
langage

Utiliser Githib
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MES IMPRESSIONS PERSONNELLES
→ Ce que je n’ai pas  apprécié 

La durée
du Projet 

Travailler en
Groupe
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MES IMPRESSIONS PERSONNELLES
→ Mes facilités 

Être
autonome

Utiliser les
interface

Chercher sur
Internet 

Avoir de
l’imagination 
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MES IMPRESSIONS PERSONNELLES
→ Mes diffultés

Travailler
en Groupe

Respecter  le
temps

Utiliser un
nouveau
langage

Utiliser Githib

47



CONCLUSION

concluui48



POUR CONCLURE

Pourquoi j’ai choisi de faire 
CE PROJET ?
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